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 دهیچک

دارد.  یفرهنگ یبه تصورات و باورها یدهدر شکل یتوجهدر عصر حاضر، نقش قابل یریتصو یهارسانه نیتراز مهم یکیعنوان به شنیمیان

 دیها اشاره دارد. مارگارت مآن یو اجتماع یفرهنگ یهانهیشده و زمخلق یهاتیرا ارائه کند که به شخص ییهاتیرسانه قادر است روا نیا

 ریتأث شنیمیو ان یینمایس داتیبر تول تیاو در مورد فرهنگ و هو اتیاست. نظر ستمبی قرن شناسانانسان و نگارانقوم نیمشهورتراز  یکی

ها فرهنگ ییمختلف بازنما هایمؤلفه یو با هدف واکاو شنیمیان لیو تحل یبه بررس نگاریقوم کردیپژوهش با استفاده از رو نیگذاشته است. ا

پژوهش حاضر  یپرداخته است. پرسش اصل دیآراء مارگارت م برهیباتک نگاریخوانش آنها از منظر قوم وهیو ش شنیمیو جوامع در رسانه ان

 برهیباتک یشناسخوانش آنها از منظر قوم وهیو ش شنیمیها و جوامع در رسانه انفرهنگ ییمختلف بازنما هایمؤلفه»: گرددیمطرح م گونهنیا

پرداخته  شنیمیان یاجتماع راتیو تأث ،یفرهنگ یهازبان و گفتمان ها،تینمادها، روا لیمطالعه، به تحل نای در «اند؟د کدامیآراء مارگارت م

عنوان به ایداستان شاهدخت کاگو مهیپژوهش با استفاده از ان نیارائه شده است. ا ینیع یهادر قالب مثال هایبررس نیحاصل از ا جیشده و نتا

عمل کند. مطالعه و  یو انعکاس اجتماع یفرهنگ انیب یبرا لهیوس کیعنوان به تواندیم شنیمیت که اننشان داده اس ،یموردمطالعه  کی

 دارد.  یاژهیو تیشدة امروز، اهم یو جهان یچندفرهنگ یایدر دن ژهیوبه ،ینگارقوم دگاهیاز د هاشنیمیان لیتحل

 شناسی.شناسی، انسانجامعه، انیمیشن، فرهنگ، نگاریقومخوانش اثر هنری، کلیدواژگان: 

Abstract 

In sociological studies of films, semantic and content analysis play a pivotal role. Various methods, 

such as semiotics, qualitative content analysis, reception theory, structuralism, post-structuralism, 

discourse analysis, and textual analysis, are employed to uncover the meaning behind films. Each of 

these methodologies uniquely contributes to revealing different layers of a film’s narrative, symbols, 

and societal implications. Additionally, films can be analyzed within specific discourses and cinematic 

contexts to derive deeper meanings and insights. In recent decades, the expansion of cultural discourses 

and studies has greatly contributed to a better understanding of cinema and films. Scholars within 

cultural studies, with attention to the traditions inherent in this discipline, have sought to clarify the 

differences and similarities between cultural analysis and other fields of study, while also preventing 

potential misuses of cultural interpretations. Ethnography, as a research methodology within the social 

sciences, aids in the analysis and comprehension of cultures, behaviors, and human experiences. 

Animation, as one of the most popular forms of visual media, has secured a special place in the hearts 

of audiences, particularly children and adolescents. Through the use of imagination, art, and technology, 

animation creates captivating and impactful stories that introduce various beliefs, values, and cultures 

to its viewers. Therefore, analyzing animation from an ethnographic perspective could provide valuable 

insights into how cultures and societies are represented within this medium. As one of the most 

important visual media in contemporary times, animation plays a notable role in shaping cultural 

perceptions and beliefs. This medium can serve as a reflection of the artistic styles of a particular period 

and the aesthetic domains that arise from the collective cultural understanding of an art form or are 

derived from specific metaphors. Animation has the capacity to present narratives that reference the 

created characters and their cultural and social backgrounds. Margaret Mead, one of the most renowned 

ethnographers and anthropologists of the 20th century, is best known for her work in anthropology and 



 

 

ethnography. Yet, her theories on culture and identity have left a significant mark on cinematic and 

animation productions. This research utilizes an ethnographic approach to examine and analyze 

animation, with the goal of exploring the diverse elements of cultural and societal representations in 

animation and how they can be interpreted from an ethnographic perspective, relying on Margaret 

Mead’s ideas. The primary research question for this study is as follows: "What are the various elements 

of cultural and societal representation in animation, and how can they be understood through an 

ethnographic approach based on Margaret Mead's views?" This study analyzes symbols, narratives, 

language, cultural discourses, and social impacts within animation, presenting the results of these 

investigations through concrete examples. Through the case study of the anime The Tale of the Princess 

Kaguya, this research illustrates how animation can act as a tool for cultural expression and social 

reflection. An ethnographic reading of this animation highlights the medium’s potential as a means of 

cultural articulation and a reflection of societal dynamics. The analysis of animation from an 

ethnographic perspective, especially in today’s multicultural and globalized world, holds significant 

importance.  

Keywords: Artistic Interpretation, Ethnography, Animation, Culture, Sociology, Anthropology. 

 

 مقدمه

مانند  یگوناگون یهامنظور، روش نیا یبرخوردار است. برا یاریبس تیاز اهم ییو محتوا ییمعنا لیتحل ها،لمیف یشناختجامعه در مطالعه

. رندیگیقرار م مورداستفادهمتن  لیگفتمان و تحل لیتحل ،ییو پساساختارگرا ییساختارگرا افت،یدر هینظر ،یفیک یمحتوا لیتحل ،یشناسنشانه

ها و را در بستر گفتمان هالمیف توانیم ن،یعلاوه بر ا. کنندیکمک م هالمیف یخاص به کشف معنا یاوهیها به شروش نیاز ا کی ره

کمک  یها و مطالعات فرهنگگسترش گفتمان ر،یاخ یهادهه در. از آنها استخراج کرد یترقیعم یکرد تا معنا لیتحل یینمایس یهانهیزم

اند رشته، تلاش کرده نیموجود در ا یهاسنت بهباتوجه یمطالعات فرهنگ اندیشمندان حوزهکرده است.  هالمیو ف نمایبه شناخت بهتر س یانیشا

به شکل کنند.  یریجلوگ یاحتمال یهاوءاستفادهفرهنگ را روشن کرده و از س لیتحل یهاحوزه گریحوزه با د نیا یهاها و شباهتتا تفاوت

. در کندیکمک م یانسان اتیها، رفتارها و تجربو درک فرهنگ لیبه تحل ،یدر علوم اجتماع یقاتیروش تحق کی عنوانبه 1ینگارقومویژه، 

 یهاانواع رسانه نیدارترپرطرفاز  یکیعنوان به شنیمیانهای گوناگون مطرح شود. جنبهدر  تواندیم ینگارقوم تیاهم شن،یمیو ان لمیف نهیزم

 ،یهنر و فناور ل،یاز تخ یریگرسانه با بهره نیکند. ا دایکودکان و نوجوانان پ ژهیومخاطبان، به انیدر م یاژهیو گاهیجا است توانسته ،یریتصو

 ،روازاینکند.  یمختلف را به مخاطبان معرف یهاو فرهنگ هاارزشباورها،  تواندیکه م کشدیم ریرا به تصو رگذاریجذاب و تأث ییهاداستان

رسانه  نیها و جوامع در افرهنگ ییبازنما به شناخت بهتر از نحوه تواندیم ،ینگارقوم دگاهیاز د هاشنیمیان لیو تحل یبررس رسدبه نظر می

 یهانهیاز زم یترقیو به درک عم کندیفراهم م هاشینما نیا وتحلیلتجزیه یرا برا مناسب یچارچوب ینگارقوم یهاکمک کند. روش

 لیتحلنوع  نیا فرض حاکم بر این پژوهش بر آن است که .انجامدیم رند،یگیو از آنها شکل م دهندیرا شکل م یشنیمیکه آثار ان یفرهنگ

به  تواندیم کردیرواین . کمک کندانیمیشن موجود در آثار  یفرهنگ یهاها و مقولهاز نمادها، نشانه یترقیفهم عمخوانش و به  تواندیم

رد  ای رشینحوه پذ یبررس مشتمل بر تواندیم امر نیا. شده در جامعه کمک کند دهیکمتر د یهاو داستان اتیتجرب شیو نما ییشناسا

 یو فرهنگ ینقد اجتماع یبرا ییابزارها عنوانبه توانندیم یشنیمیو ان یینمایآثار س ازآنجاکه .در جامعه باشد یو اجتماع یموضوعات فرهنگ

 تیماه. کمک کند دهند،یآثار به جامعه ارائه م نیکه ا ییو نقدها هاامیاز پ رتقیعم یبه فهم امکان دستیابی ینگارقوم ،عمل کنند

 سازدیم یهنر را ضرور یشناسهنر و جامعه خیفلسفه هنر، تار لم،یف هیهمچون نظر یمختلف یهامطالعات، تعامل با حوزه نیا یارشتهانیم

 تیدر ژاپن است، اهم شنیمیاز اشکال برجسته ان یکیکه  مهیان نهیدر زم ویژهبه کردیرو نیاکند. یکمک م کردیرو نیا یبه غنا جهیکه در نت

رسانه انیمیشن و شیوه خوانش آنها از منظر ها و جوامع در فرهنگ ییمختلف بازنما هایمؤلفه این پژوهش، واکاوی یهدف اصلدارد.  یادیز



 

 

ها و فرهنگ ییمختلف بازنما هایمؤلفه»گردد: مطرح می گونهاینپرسش اصلی پژوهش حاضر  مارگارت مید است. ءآرا برباتکیه شناسیقوم

 ییبازنما یچگونگ یمقاله به بررس نیا« اند؟آراء مارگارت مید کدام برباتکیه شناسیقومرسانه انیمیشن و شیوه خوانش آنها از منظر جوامع در 

 .پردازدیشده، م یتاکاهاتا کارگردان سائویکه توسط ا کاگویا شاهدختداستان ژاپن در  یاجتماع ورسومآدابفرهنگ و 

 روش پژوهش

و شامل  تحلیلی - یاطلاعات به روش توصیف وتحلیلتجزیهکاربردی است. همچنین  - یاو از نظر هدف، توسعه یفیک نوعاز  پژوهش نیا

بررسی اسناد شامل  شیوه گردآوری اطلاعاتاست. داستان شاهدخت کاگویا  مهی، انمورد مطالعهاست.  ینگارقوم یهاو روش یبصر لیتحل

 .تمرکز دارد مهینااین درون  یفرهنگ یساختار داستان و نمادها ،یبر عناصر بصر لیاست. تحل ای و الکترونیکیکتابخانه

 پژوهشپیشینه 

 پیشینۀ نظری 

 یهاتیروا تواندیم شنیمیاند که اننشان داده های پیشینپژوهشاست.  رشددرحالاما  دیجد نسبتاً یمبحث ینگاراز منظر قوم شنیمیمطالعه ان

، ورسومآدابها، فرهنگ شینحوه نما لیمفهوم به تحل نیا ،یریتصو یهارسانه نهیرا منتقل کند. در زم یاجتماع یهاهیو نظر دهیچیپ یفرهنگ

مشاهده  تیبر اهم 3استروس - یو کلود لِو 2یسکفنویسلاو مالیدر آثار مختلف اختصاص دارد. پژوهشگران مانند برون یاجتماع یو هنجارها

 تیهو یریگها بر شکلرسانه ریتأث یدر آثار خود به بررس 4فوکو شلیمهمچنین  اند.کرده دیتأک نهیزم نیدر ا یفرهنگ لیو تحل میمستق

 . است پرداخته یو اجتماع یفرهنگ

 پیشینۀ تجربی 

با استفاده از کتاب ؛ یفیپژوهش ک یکردهایاز رو یکی عنوانبه نگاریقوم یروش شناس»( در مقاله 1394قمشی ) اللهیفضلیوسفی و 

 نگاری راتوان قوممینگاری به مثابه یک روش مؤثر کیفی پژوهشی پرداخته و نشان داده اند که به معرفی و تبیین قوم «خیش یهامهمان

ها در نظر گرفت و زمینه غرق شدن و عنوان یکی از مؤثرترین رویکردهای کیفی در فراهم آوردن اطلاعات ناب و تجربی در مورده سوژهبه

 شنیمیان یعمل ی: بررستیبه اقل ییدادن صدا»( در مقاله خود تحت عنوان 2022) 6و ژانگ 5وانگ وری در پژوهش را فراهم آورد.غوطه

 ات،یتجرب ،یسنت یهافرهنگ شیقادر به ضبط و نما اند کهی معرفی کردهبصر ینگارنو از قوم یشکل را نگارانهقوم شنیمیان 7« ینگارقوم

رابطه متوازن  کی یکه برقرار دهدیمقاله نشان م نیاست. ا یقوم تیاقل یهاگروه یو عناصر فرهنگ یرمتنیغ یخیمواد تار ریخاطرات و سا

 یبه اعضا یبه طور مؤثر تواندیم یقوم شنیمیعمل ان فراینددر  یمشارکت یطراح یهاروش یریکارگک و بهیو ام کیات یهادگاهید نیب

. را به حداکثر برساند یقوم یهاتیاقل یفرهنگ ریتفس بیترت نیکمک کند و بد شنیمیان قیخود از طر یو صدا یجامعه در ابراز نظرات فرهنگ

روابط  یبه بررس 9« نگارانهمردم شنیمیان قیروح از طر شیو نما زمیمیکاوش در آن کی: رایکاپ او» عنوان ای با( در مقاله2020) 8مارتینز

 شود،یشناخته م یرقص، مبارزه و باز عنوانبهاغلب که  10اویرا کاپ ،یلیبرز یو بر هنر رزم پردازدیم شنیمیو عمل ان ینگارمطالعه مردم نیب

اتخاذ  رد،یقرار گ دتریو جد یخیتار یانتقاد یهاهیدر ارتباط با نظر تواندیم شنیمیکه ان ییهاکاوش در روش یبرا کردیرو نیتمرکز دارد. ا

با  دیدج نسبتاً یاحوزهکه  را نشان داد شنیمیو ان ینگارمردم نیب یرابطه قو شنیمیو بازتاب عمل ان یابیارز در این پژوهش، شده است.

به نگاری هنر مردم( در کتاب 1401فاضلی )است.  یبصر یشناسانسان نهیدر زم شتریب قاتیتحق یبرا ارکنندهدویام یاندازهاها و چشمتوسعه

نگارانه چند هایی از تحلیل مردمنگاری پرداخته و در ادامه، نمونهشناسی، مطالعات فرهنگی و مردمهای فرهنگی و اجتماعی انسانتبیین بنیان

  اثر هنری را ارائه داده است.

 ییو بازنما شنیمیان نگاریقومخوانش  های تحلیل ونهیزم بر متمرکز های پیشینمندی از دستاوردهای پژوهشپژوهش حاضر افزون بر بهره

 آن خواهد بود.در  یفرهنگ



 

 

 مبانی نظری پژوهش

 خوانش اثر هنری

یک اثر هنری است که شامل بررسی عناصر مختلف آن، مانند فرم، رنگ، ساختار،  و ادراک خوانش اثر هنری به معنای تحلیل و تفسیر

های فرهنگی های نهفته و زمینهتری از مقاصد هنرمند، پیامکند تا درک عمیقبه بیننده یا منتقد کمک می فرایندشود. این مضمون، و بافت می

فنی، و مقایسه با آثار دیگر نیز باشد. در نهایت، هدف  وتحلیلتجزیهات شخصی، تواند شامل نظرو تاریخی اثر پیدا کند. خوانش اثر هنری می

 چگونه هنر را بشناسیمدر کتاب خود،  11بینش جدید درباره آن است. آرتور دانتو آوردندستبهاز خوانش اثر هنری، ایجاد ارتباط معنادار با اثر و 

تفسیری است که شامل شناسایی عناصر معنایی و بصری اثر و ارتباط آن با فرهنگ  فرایندکند که خوانش اثر هنری یک بیان می (،م1981)

کند که خوانش اثر هنری باید به معنای تأکید می (،م1967) مرگ مؤلفدر مقاله مشهورش  12رولان بارت(.  ,1981Danto) و تاریخ است

میشل فوکو در آثار خود، از جمله (. Barthes, 1967) نیات مؤلفآزادی تفسیر و ارتباطات بین متن و خواننده باشد، نه صرفاً وابسته به 

 تأثیرتحتکند که معنا و تفسیر یک اثر هنری همواره کند و بیان میبه نقش قدرت و دانش در خوانش آثار هنری اشاره می (،م1969) آثار

خوانش اثر هنری پرداخته  فرایندهای مختلف به بررسی این تعاریف از نظرگاه(. Foucault, 1969) های اجتماعی و تاریخی استزمینه

 .های فرهنگی و اجتماعی تأکید دارندو بر اهمیت زمینه

 13( یاتِنولوژ) یشناسقوم

به بررسی و واکاوی ریشه و  نموده وهای مردمان مختلف و روابط بین آنها را مقایسه و تحلیل است که ویژگی آکادمیکای رشته شناسیقوم

واژه اتنولوژی برگرفته از واژه  (.Eriksen, 2015) پردازدها میها یا ملتچگونگی دین، زبان، ساختار اجتماعی و پراکندگی نژادها، قومیت

 کندسه و تحلیل میها را مقایهای مختلف مردم و روابط بین آنیک رشته و حوزه علمی است که ویژگی” ملت“به معنای  14یونانی اتنوس

(Barnard & Spencer, 2010.) 

 خچهیتار که آن را در کتاب خود به نام شودمی داده نسبت( م1783–1718) 16کولار فرانتیسکبه آدام  (یشناسقوم) 15اتنولوجیا عبارت

ها علم ملت» عنوانبهکرده است. او آن را  فیمنتشر شد، استفاده و تعر نیدر و م1783که در سال  17مجارستان یپادشاه یعموم یهاجاذبه

به  تیو در نها پردازندیمختلف م یهاملت یو نهادها ورسومآدابها، زبان ها،شهیر یکه در آن مردان دانشمند به بررس یامطالعه ای ،و مردم

 فیتعر ،(Kollár, 1783« )ها و مردم را در زمان خود قضاوت کنندتا بتوانند بهتر ملت نگرندیم یباستان یهامنیو نش یمادر نیسرزم

در  شیهاشهیزادگاهش، مجارستان و ر یچندزبانو  یچندقوم یپادشاه تیاز وضع یناش یو فرهنگ یکولار به تنوع زبان علاقه .کرده است

 شرفتیپ. دور آغاز شده بود یهادر بالکان یعثمان یامپراتور یجیتدر ینینشبود که پس از عقب یراتییتغ نیو همچن هایاسلواک انیم

 نیتضاد کاذب ب ای یخط شرفتیاستروس، منجر به انتقاد از تصورات پ - یکلود لِو یساختار یشناسبا مردم مثالعنوانبه ،یشناسقوم

 .از رشد وابسته بودند یعنوان تجمعبه خیاز تار یمحدود هدگایاز حد به د شیشد که ب "خیبدون تار ییهاجامعه"و  "خیبا تار ییهاجامعه"

 گوناگون است. یانسان یهاچون فرهنگ در گروه ییهادانش به جنبه نیتوجه ا ینگاربا قوم شناسیقومعمده  تفاوت

 (اتنوگرافی) نگاریقوم

واژه به طور  نی. اپردازدیم یها و جوامع انسانفرهنگ فیبه مطالعه و توص ،یو انسان یدر علوم اجتماع قیروش تحق کی عنوانبه نگاریقوم

را  نگاریقوم(، م1966) یافکار وحشدر کتاب  ویژهبهاستروس در آثارش،  - یدارد. کلود لِو دیتأک یاو مشاهده یدانیم یهاخاص بر روش

جوامع از  قیدرک عم تیو بر اهم (Lévi-Strauss, 1966) کندیم فیتوص "یاجتماع یها و ساختارهاعلم مطالعه فرهنگ" عنوانبه

(، م1922) تروبراند ریروزمره در جزا یزندگدر کتاب  یسکفنویسلاو مالیبرون. (Krupat, 2023) دارد دیتأک میمشاهدات مستق قیطر

حضور محقق در جامعه  تیو بر اهم کندیم فیتعر "خود یروزمره مردم در بستر فرهنگ یاز زندگ قیعم وتحلیلتجزیه" عنوانبهرا  نگاریقوم



 

 

، به بررسی چگونگی م(1975) نظارت و تنبیه ویژهبهمیشل فوکو در آثار خود، . (Malinowski, 1922) کندیم دیتأک موردمطالعه

 ,Foucault) بیندها میابزاری برای درک این دینامیک عنوانبهرا  نگاریقومپردازد و گیری دانش و قدرت در جوامع مختلف میشکل

مردم نگاران به طور تصادفی به مشاهده نمی پردازند یا به طور جامع گزارش نمی دهند. هر پروژه میدانی مردم نگاری در چارچوب  (.1975

 مجموعه در حال تحول مباحث نظری، پیرامون تبیین تنوع و تفاوت در اندیشه و رفتار انسان از جامعه ای به جامعه دیگر طراحی شده است

 یفرهنگ یتجل ن،یاست.  ا قیروش تحق یهاروش صرف در کلاس کیفراتر از  نینو یشناسدر انسان ینگارمردم .(5، 1400)رحمانی زاده، 

 یو مشارکت در جامعه علم ینگارمطالعه آثار شاخص مردم قیخاص خود که از طر یشناسییبایو ز هاوهیاست با هنجارها، ش یاحرفه

 دهدیامکان را م نیبه محققان ا ،یدانیروش م کی عنوانبه نگاریقوم ،در نگاهی کلی .(62، 1390)نفیسی،  شودیم شناسان منتقلانسان

 ها آشنا شوند.آن یبا فرهنگ و رفتارها کیبا جوامع مختلف در تعامل باشند و از نزد میکه به طور مستق

 

 هنر نگاریقومهای خوانش مؤلفه

و  یهنر داتیفرهنگ بر تول ریتأث یچگونگ یبه بررس زیمختلف و ن یفرهنگ یهانهیهنر در زم لیهنر به مطالعه و تحل ینگارقوم .1

اصول و  قیحوزه از تحق نیآن بر جامعه کمک کند. ا راتیادراک ما از هنر و تأث یبه غنا تواندیم کردیرو نی. اپردازدیبالعکس م

 . شودیاز آنها اشاره م یخبه بر دامهدارد که در ا یخاص یمبان

 یفرهنگ لیتحل .2

نهفته در آثار  میو مفاه هاتینمادها، روا یشامل بررس لیتحل نی. اپردازدیم یآثار هنر یو اجتماع یفرهنگ یمعنا لیهنر به تحل نگاریقوم

 .(Clifford & Marcus, 1986)است  یفرهنگ تیهو یریگعناصر به شکل نیا هنری و نیز چگونگی رهیافت ادراکی

 یخیو تار یاجتماع یسازنهیزم .3

 طیشرا خچه،یتار یشامل بررس نیاست. ا یهنر ضرور نگاریقوم یاست، برا گرفتهشکلکه هنر در آن  یخیو تار یاجتماع یهانهیزم درک

 .شودیم دیاست که هنر در آن تول یاجامعه یو اجتماع یاسیس ،یاقتصاد

 یفیک مندیروش .4

ها به روش نیمتن. ا لیو تحل قیکننده، مصاحبه عممانند مشاهده شرکت کنند،یاستفاده م یفیک یهامعمولاً از روش نگاریقوم قاتیتحق

 .ابندیهنرمندان و مخاطبان دست  یهادگاهیو د اتیاز تجرب یترقیکه به درک عم دهدیامکان را م نیپژوهشگران ا

 یتوجه به تنوع فرهنگ .5

تا درک  کندیبه پژوهشگران کمک م کردیرو نی. اپردازدیهنر در جوامع مختلف م یدارد و به بررس دیتأک یهنر بر تنوع فرهنگ نگاریقوم

 .داشته باشند گریکدیها بر متقابل فرهنگ راتیاز تأث یبهتر

 نقش مخاطبتوجه به  .6

 راتیتأث نیو همچن یمخاطبان از آثار هنر یریرپذیتأث یچگونگ یهنر به بررس نگاریقوماست.  یهنر لیاز تحل یبخش مهم زین مخاطب

 .پردازدیآثار بر جامعه دارند، م نیکه ا یو فرهنگ یاجتماع

 یو عاطف یتجربه حس .7



 

 

 یعناصر هنر ریرنگ، فرم، صدا و سا ریتأث یشامل چگونگ نی. اپردازدیم زیهنرمند و مخاطب ن یو عاطف یتجربه حس یهنر به بررس لیتحل

 .بر احساسات و عواطف افراد است

 هنر نگاریقوممختصری در باب آراء اندیشمندان شاخص 

 تیحوزه فعال نیمشهور در ا انیشمندیو اند پردازدیمختلف م یو اجتماع یفرهنگ یهانهیهنر در زم لیو تحل یهنر به بررس نگاریقوم

 یهنر داتیدر تول یو اجتماع یاز ارتباطات فرهنگ یترقیهنر، به درک عم نگاریقوم نهیخود در زم یهاهیها و نظربا پژوهش آناناند. نموده

 نگاریقوم منجر شده است. یریتصو یهادر رسانه هاتیها و هوفرهنگ شینما یاز چگونگ یترقیدق لیآثار آنها به تحل. اندیاری رسانده

در ادامه به . پردازدیم یشنیمیو ان یینمایس داتیبر تول یو مسائل اجتماع هاتیها، هوفرهنگ رینحوه تأث یبه بررس شنیمیو ان نمایهنر در س

 .شودیاشاره م شمندانیاند نیاز ا یبرخ

  18ادوارد هال

مطالعه فرهنگ و ارتباطات غیرکلامی است. او در تحقیقات خود به بررسی چگونگی تأثیر فرهنگ بر رفتارهای  گامانشیپیکی از  ادوارد هال

های فرهنگی در نحوه استفاده از فضا و را معرفی کرد که به تفاوت” فضای فرهنگی“غیرکلامی و ارتباطات پرداخته است. هال مفهوم 

کنند و های مختلف به طور متفاوتی از فضا استفاده میدهد که چگونه افراد از فرهنگشان میهای اجتماعی اشاره دارد. این مفهوم نفاصله

 .(Hall, 1966) گذاردها چگونه بر تعاملات اجتماعی و ارتباطات تأثیر میاین تفاوت

 مارگارت مید 

و  19های پولینزیمطالعاتش در مورد فرهنگ خاطربهشناسان قرن بیستم است. او ها و انسانمارگارت مید یکی از مشهورترین اتنوگراف

شناسی تبدیل نوشته او به یک متن کلاسیک در انسان 20بلوغ در ساموآشود. کتاب تأثیرات اجتماعی بر هویت جنسیتی و خانواده شناخته می

مشهور است، اما نظریات او در مورد  نگاریقومشناسی و در زمینه انسان آثارش خاطربههرچند مید بیشتر  .(Mead, 1928) شده است

ها و نمایش آن در فرهنگ و هویت بر تولیدات سینمایی و انیمیشنی تأثیر گذاشته است. او به بررسی چگونگی تأثیر فرهنگ بر رفتار انسان

  .هنر پرداخته است

 استروس  - یکلود لو

ساختارهای اجتماعی و فرهنگی در جوامع مختلف پرداخته و تأثیرات این شناسی ساختاری است. او به بررسی گذاران انسانیکی از بنیانوی 

های مختلف تری از فرهنگآثار او به درک عمیق .(Lévi-Strauss, 1963) ها را تحلیل کرده استساختارها بر اندیشه و رفتار انسان

تواند به ختاری، در مورد ساختارهای فرهنگی و نمادها میشناسی ساگذار انسانبنیان عنوانبه ،استروس - یلوهای دیدگاهکمک کرده است. 

 .ها پرداخته استگیری معنا در فرهنگهای سینمایی و انیمیشنی کمک کند. او به بررسی چگونگی شکلها و روایتتحلیل داستان

 21دیوید بوردول

 ها را تحلیل کرده استهای روایی پرداخته و تأثیرات فرهنگی بر فرم و ساختار فیلمشناسی سینما و تکنیکبه بررسی زیبایی بوردول

(Bordwell, 1985). ای داردیک رسانه فرهنگی توجه ویژه عنوانبهبه نقد سینما  همچنین وی. 

 میشل فوکو



 

 

نظریات (. Foucault, 1975) پرداخته و تأثیرات آن بر سینما را تحلیل کرده استبه بررسی قدرت، دانش و هویت در جوامع معاصر  فوکو

 .ها کمک کندها و انیمیشنها در فیلمها و روایتتری از شخصیتتواند به درک عمیقها میگیری هویتاو در مورد نحوه شکل

 برونیسلاو مالینوفسکی

در  22دتروبریان مردمان جزایراش در شود. او به دلیل تحقیقات میدانیعلمی شناخته می نگاریقومگذاران یکی از بنیان عنوانبه مالینوفسکی

قومالگوهای جدیدی در  عنوانبهها و تحلیل فرهنگ آوری دادههای او در جمعروش(. Malinowski, 1922) اقیانوسیه معروف است

 .مطرح شد نگاری

 23ریچارد دایر

تر از او بر اهمیت درک عمیق(. Dyer, 1997) ها پرداخته استشدن بر این فرهنگهای محلی و تأثیرات جهانیبه تحلیل فرهنگ دایر

ها در سینما و انیمیشن پرداخته و به تحلیل ها و فرهنگهای فرهنگی تأکید دارد. دایر به بررسی نمایندگی هویتتجربیات محلی و چالش

 .ها توجه داردها در این رسانهجنسیت، نژاد و دیگر هویتچگونگی بازنمایی 

  24آنتونی آپیا

 ,Appiah) های محلی و هنر را تحلیل کرده استشدن بر فرهنگبه بررسی مسائل هویتی و فرهنگی در هنر پرداخته و تأثیرات جهانیآپیا 

 .اردهای چندگانه در دنیای معاصر نیز توجه داو به نقد فرهنگ و هویت .(1994

  25تیموتی اینگلد

مند های مختلف فرهنگی و اجتماعی علاقهپردازد و به تحلیل تجربیات انسانی در زمینهمی زیستمحیطبه بررسی روابط میان انسان و وی 

به بررسی تعاملات  دای دارد. اینگلزیست و فرهنگ توجه ویژهاو در آثارش به مسائل مربوط به شناخت، محیط .(Ingold, 2000) است

گیری هنر در جوامع مختلف پرداخته و تأکید بر تجربیات حسی و عاطفی در هنر دارد. او به بررسی چگونگی شکل زیستمحیطمیان هنر و 

و انیمیشنی  های سینماییها و داستانبه بررسی چگونگی ارتباط انسان با محیط و تأثیر آن بر روایت دپردازد. اینگلو تأثیرات فرهنگی آن می

 .پرداخته است

 26دیوید هاروی

 به بررسی تأثیرات اقتصادی و اجتماعی بر هنر و فرهنگ پرداخته و به تحلیل چگونگی تغییرات فرهنگی در دنیای مدرن توجه دارد وی

(Harvey, 1989). دهدشدن بر تولیدات هنری را نیز مورد بررسی قرار میاو تأثیرات جهانی. 

 27ریچارد سِنتِ

گیری فضاهای عمومی و تأثیر آن بر زندگی به بررسی تأثیرات اجتماعی و فرهنگی بر هنر و معماری پرداخته و به تحلیل چگونگی شکل وی

  .(Sennett, 1992) اجتماعی توجه دارد

اند. های جدیدی را معرفی کردهها و نظریهشناسی، به غنای این رشته کمک کرده و روشو انسان نگاریقوماین اندیشمندان با تأثیرات خود بر 

از این میان، آراء و روش  .های تحقیقاتی نوین نیز منجر شده استتوسعه روشکرده؛ بلکه به ها کمک به فهم بهتر فرهنگ تنهانهآثار آنها 

عنوان الگوی خوانش های بصری، بهگیری از فیلم و رسانهویژه با بهرهنگاری، بهبر مطالعات قوماش مارگارت مید به سبب اهمیت و تأثیرگذاری



 

 

و عکس  لمیاز ف م1930، در دهه 28تسونیب یگوریبه همراه همسرش، گر دیمارگارت منگارانه فیلم و انیمیشن، مناسبتر به نظر می رسد. قوم

کردند که  دیتول لمیها هزاران عکس و فآن ،یخود در بال یقاتیتحق تی. در طول مأمور(1)تصویر  استفاده کردند یقاتیتحق یبه عنوان ابزارها

 کندیذکر م 29شخصیت بالیدر کتاب  دی. مدیکش ریبه تصو شدهنییتع شیاز پ یهاصحنه یطراح یرا به جا یمردمان محل یعیطب یرفتارها

 قیاز طر یفرهنگ یرگریتصو کرد،یرو نیها بود. اآن یمصنوع یساختارده یبه جا ختهیخودانگ یرفتارها یها مستندسازکه هدف آن

 (.URL 2) دکر لیتبد ینگارمردم لیمهم تحل یاز ابزارها یکیرا به  یبصر یهارسانه

 

 (.URL 3، ایالت متحده )کتابخانه کنگره ،ی. بخش خطینیژلات یا. چاپ نقرهم1936نگاری مارگارت مید، ای از مستندنگاری تصویری قوم. نمونه1تصویر 

 سینمای انیمیشن نگارانهقومهای خوانش مؤلفه

به  هاتیروا نیها اشاره دارد. اآن یو اجتماع یفرهنگ یهانهیشده و زمخلق یهاتیرا ارائه کند که به شخص ییهاتیقادر است روا شنیمیان

 یهنر یهاوهیاز ش یعنوان بازتاببه تواندیرسانه م نیا. دهدیها مشارکت دارند، پاسخ مداستان نیا 30"مجدد ابداع" ندیکه در فرا یمخاطبان

 یناش یخاص یهااز استعاره ای رد،یگیم نشئت یفرم هنر کی یو فرهنگ یعمل کند که از درک جمع ییهایشناسییبایدوره خاص و ز کی

 یهاتیقابل یو اجتماع یبه لحاظ فرهنگ رگذار،یو تأث ایپو یرسانه هنر کی عنوانبه شنیمیان ینمایس .(Callus, 2012, 1) شود

 یریگکه در شکل یمختلف یهامؤلفه یتا به بررس آوردیرا فراهم م یفرصت نما،ینوع س نیا ینگارقوم. خوانش دهدیرا ارائه م یفردمنحصربه

هستند که به درک  یو اجتماع یفرهنگ ،یداستان ،یها شامل عناصر بصرمؤلفه نیپرداخته شود. ا ند،نقش دار شنیمیان یهاتیروا ریو تفس

 یچگونگ یبه بررس توانیم ،نگاریقوم لیتحل قی. از طرکنندیموجود در جامعه کمک م یهاها و نگرشارزش ها،تیاز هو یترقیعم

در قرار داد.  یابیرسانه بر تماشاگران و جوامع مختلف را مورد ارز نیا راتیو تأث اختهپرد شنیمیدر ان یها و تعاملات انسانفرهنگ ییبازنما

 انیمیشن پرداخته خواهد شد.  نگارانهقومهای مؤثر در خوانش ترین مؤلفهبه تبیین شاخص ادامه

 شنیمیها در انفرهنگ ییبازنما .1

مخاطبان داشته باشد.  یبر رو یقیعم راتیتأث تواندیهنر است که م نیمهم ا یهااز جنبه یکی شنیمیها در انفرهنگ ییبازنما

 در. کند جیو ترو یمختلف را معرف یهافرهنگ خوبیبه تواندیخود، م ییگوو داستان یبصر یهاتیقابل لیبه دل شنیمیان

 علاوه .شوندیم دهیکش ریبه تصو یمحل یهاو اسطوره خیتار ی، و حتورسومآدابمانند زبان، لباس،  یعناصر فرهنگ ها،شنیمیان

کند.  یها را بررستنوع و تداخل فرهنگ ت،یمانند هو یبپردازد و مسائل زیها نفرهنگ یبه نقد و بررس تواندیم شنیمیان ن،یبر ا

 یانسان یهاارزش جیمختلف کمک کند و به ترو یهافرهنگ انیو درک متقابل م یهمدل جادیبه ا تواندیم یینوع بازنما نیا

 بپردازد.



 

 

 یو محل یبوم یهافرهنگ 1-1

 یکنند. بررس یبه مخاطبان معرف مؤثر یاوهیرا به ش یو محل یبوم یهافرهنگ توانندیخود، م یرسازیقدرت تصو یواسطهبه هاشنیمیان

 یایححفظ و ا یآثار برا نیسازندگان ا یهاتلاش دهندهاند، نشانپرداخته یبوم یهافرهنگ ییکه به بازنما ییهاشنیمیاز ان ییهانمونه

 یتوانسته است فرهنگ ،ینزیمردم پل یمحل یهاها و داستاناز اسطوره یریگبا بهره 31اموآن شنیمیمثال، ان یاست. برا فرهنگیمیراث

 .(2)تصویر  کند یمعرف انیناشناخته را به جهان

 

 (.URL 4م )2016، محصول استودیو انیمیشن والت دیزنی، موآنا. نمایی از انیمیشن 2تصویر 

 

 یالمللنیو ب یمل یهافرهنگ 1-2

 ییهاشنیمیان لیراستا، تحل نیآن کشورها هستند. در ا یمل یهاها و ارزشاز فرهنگ یمختلف، بازتاب یشده در کشورها دیتول یهاشنیمیان

آثار  نیا یو اجتماع یفرهنگ راتیبه شناخت بهتر از تأث تواندیم کا،یدر آمر 33« کساریپ»شرکت در ژاپن و  32« یازاکیمهایائو »آثار مانند 

در  یفرهنگ ژاپن ییاند به بازنماتوانسته ،یازاکیدر آثار م ژهیوبه ،یخیو تار یاز عناصر فرهنگ یریگبا بهره یژاپن یهاشنیمیکمک کند. ان

 .بپردازند یالمللنیسطح ب

 شنیمیها در انو داستان هاتیروا. 2

 هاها و اسطورهافسانه 2-1

کمک  یفرهنگ یهاباورها و ارزش ییبه بازنما توانندیهستند که م هاشنیمیاز عناصر مهم در ان یکی ،یاو اسطوره یاافسانه یهاتیروا

 تیهو تیتقو یها براداستان نیاستفاده از ا نحوه دهندهاند، نشانها پرداختهاسطوره ییکه به بازنما ییهاشنیمیاز ان ییهانمونه لیکنند. تحل

توانسته است  ونان،ی یریاساط یهاداستان ییبا بازنما( 1997) 34هرکول شنیمیمثال، ان یهاست. برانسل انیارتباط م جادیو ا یفرهنگ

 .(3)تصویر  منتقل کند دیرا به مخاطبان جد یفرهنگ باستان نیا تیجذاب



 

 

 

 (.URL 5م )1997. نمایی از انیمیشن هرکول، محصول استودیو انیمیشن والت دیزنی، 3تصویر 

 یو محل یقوم یهاداستان 2-2

 فرهنگیمیراثو حفظ  یفرهنگ تیهو تیبه تقو تواندیخود م نیاند که اپرداخته یو محل یقوم یهاداستان ییبه بازنما هاشنیمیان یبرخ

استفاده  نحوه دهندهنشان پردازد،یم کیمکز یمحل یهاکه به داستان( م2017) 35کوکومانند  ییهاشنیمیان یراستا، بررس نیکمک کند. در ا

 .(4)تصویر  است یو اجتماع یفرهنگ یهاانتقال ارزش یبرا یمحل یاهاز داستان

 

 (.URL 6م )2017، محصول شرکت پیکسار، کوکو. نمایی از انیمیشن 4تصویر 

 شنیمیزبان و گفتمان در ان .2

 توانندیدو عنصر م نیدارند. ا یو اجتماع یفرهنگ یهاامیارتباط با مخاطب و انتقال پ جادیدر ا یمهم ارینقش بس شنیمیزبان و گفتمان در ان

نظایری از اشکال  یریزبان تصوی و گفتمان فرهنگی، رکلامیزبان غی، زبان گفتار؛ به کار گرفته شوند شنیمیدر ان یمختلف یهابه شکل

و درک مخاطب از موضوعات مختلف کمک کنند و به  اتیبه تجرب یدهشکل به توانندیم شنیمیزبان و گفتمان در انمختلف زبان هستند. 

 بپردازند. تیو خلاق یتفکر انتقاد جیترو

 مورداستفاده یهازبان 3-1



 

 

 ییبازنما و نحوه هاشنیمیدر ان مورداستفاده یهازبان لی. تحلرودیبه کار م هاشنیمیاست که در ان یعناصر فرهنگ نیتراز مهم یکی زبان

عنوان به ییای، زبان اسپان(م2021) 36انکانتو شنیمیمثال، در ان یکمک کند. برا یو فرهنگ یزبان یهابه شناخت بهتر از تفاوت تواندیها مآن

 .است ایاز فرهنگ کلمب یکه خود بازتاب کاررفتهبه هاتیشخص یاصل نزبا

 یگفتمان فرهنگ 3-2

و  هاالوگیاز د ییهانمونه یاست. بررس یفرهنگ یها و باورهاارزش ییبازنما نحوة دهندةنشان ها،شنیمیموجود در ان یفرهنگ یهاگفتمان

 37ایزوتوپ شنیمی، انعنوان نمونهبهکمک کند.  یو اجتماع یفرهنگ یهابه شناخت بهتر از گفتمان تواندیم هاشنیمیدر ان هاتیتعاملات شخص

 .پرداخته است زیآممسالمت یستیو همز ضیمانند تبع یو فرهنگ یمسائل اجتماع ییمختلف، به بازنما یهااز گفتمان استفادهبا ( م2016)

 شنیمیدر ان سمیها و سمبولنشانه. 4

 یفرهنگ یهانشانه 4-1

 یفرهنگ یهانشانه لیهستند. تحل هاشنیمیدر ان ایاشو  هاطیمح ها،تیشخص یاز عناصر مهم در طراح یکی ،یفرهنگ یو نمادها هانشانه

و  یمذهب یمثال، استفاده از نمادها یها کمک کند. براآن یضمن یهاامیو پ یبه شناخت بهتر از معان تواندیم هاشنیمیدر ان مورداستفاده

 .کمک کرده است انیهودی خیفرهنگ و تار ییبه بازنما 38شاهزاده مصر شنیمیدر ان یفرهنگ

 یضمن یمعان 4-2

 تواندیم هاامیو پ یضمن یمعان نیا لیرا به مخاطبان منتقل کنند. تحل یفرهنگ یهاامیو پ یضمن یمعان توانندیم یفرهنگ یو نمادها هانشانه

 ییهاامیپ ،یخیو  ییسرما یبا استفاده از نمادها 39زدهخی شنیمیمثال، ان یکمک کند. برا هاشنیمیان یفرهنگ راتیبه شناخت بهتر از تأث

 .کندیرا به مخاطبان منتقل م یقدرت عشق و ارتباطات انسان دربارة

 شنیمیان یاجتماع راتیثأت .5

 بر مخاطبان ریثأت 5-1

کودکان و  ژهیوبر مخاطبان، به یقیعم یو اجتماع یفرهنگ راتیتأث توانندیم رگذار،یتأث یهاو داستان یبصر تیجذاب یواسطهبه هاشنیمیان

 ررسانه د نینقش ا دهندةنشاناند، بر مخاطبان داشته یمثبت و منف راتیکه تأث ییهاشنیمیاز ان ییهانمونه ینوجوانان داشته باشند. بررس

بر مخاطبان  یمثبت یفرهنگ راتیتوانسته است تأث بادافزار نیآواتار: آخر شنیمیمثال، ان یاست. برا یفرهنگ یبه تصورات و باورها یدهشکل

 .مختلف آشنا کند یهاها را با فرهنگخود داشته باشد و آن

 یاجتماع راتییبازتاب تغ 5-2

ها بر جوامع داشته آن راتیو تأث راتییتغ نیا شیدر نما ینقش مهم توانندیم ،یو فرهنگ یاجتماع راتییاز تغ یعنوان بازتاببه هاشنیمیان

رسانه در  نیبه شناخت بهتر از نقش ا تواندیاند، مپرداخته یفرهنگ راتییو تغ یکه به بازتاب مسائل اجتماع ییهاشنیمیان یباشند. بررس

کمک کرده  یفرهنگ یها و باورهانگرش ریینقش زنان در جامعه، به تغ ییبا بازنما شجاع شنیمیمثال، ان یکمک کند. برا یاجتماع راتییتغ

 .است

 شنیمیان دیتول طیمح .6

 دیتول ندیفرا 6-1



 

 

 شنیمیان نگاریقوماز موضوعات مهم در خوانش  یکی ،یینها یبر محتوا دیتول طیمح یو اجتماع یفرهنگ راتیو تأث هاشنیمیان دیتول ندیفرا

بر  دیتول طیمح راتیبه شناخت بهتر از تأث تواندیاند، مشده دیمختلف تول یهافرهنگ تأثیرتحتکه  ییهاشنیمیاز ان ییهانمونه یاست. بررس

از فرهنگ  یقیدق ییشده، توانسته است بازنما دیتول یالمللنیب یهایکه با همکار 40مولان شنیمیمثال، ان یکمک کند. برا یینها یمحتوا

 .(5)تصویر  ارائه دهد نیچ

 

 (.URL 7م )1998، محصول استودیو والت دیزنی، مولان. نمایی از انیمیشن 5تصویر 

 یالمللنیب یهایهمکار 6-2

 یکمک کند. بررس یبا تنوع فرهنگ یآثار جادیمختلف و ا یهابه ادغام فرهنگ تواندیم ها،شنیمیان دیدر تول یالمللنیب یهایهمکار

ها فرهنگ ییبر بازنما هایهمکار نیا راتیتأث دهندةنشاناند، شده دیتول یالمللنیب یهایهمکار یواسطهکه به ییهاشنیمیاز ان ییهانمونه

جنوب شرق  یهاتوانسته است فرهنگ یالمللنیب یهامیت یبا همکار 41اژدها نیو آخر ایار شنیمیمثال، ان یمختلف است. برا یهاو ارزش

 .کند یبه مخاطبان معرف یدنیجذاب و د یاوهیبه شرا  ایآس

 

 د یمارگارت م آراءبر اساس  شنیمیان نگاریقومخوانش  هایشاخصه

محدود نکرد، بلکه  یتنها کار خود را به ثبت بصر. او نهشودیمربوط م 42یبصر یشناسبه توسعه انسان دیمارگارت م راثیاز م یبخش بزرگ

به  یآموزش یهالمیف هی، او با تهم1950به عموم مردم بهره برد. در دهه  یفرهنگ اتیتجرب یمعرف یبرا یآموزش یالهیبه عنوان وس لمیاز ف

 یفرهنگ لیو تحل یمستندساز یبرا یاصل یبه ابزار لمیبود که ف رگذاریتأث یمختلف پرداخت و به نحو یفرهنگ یهاهیها و روعرف سهیمقا

 یتعاملات فرهنگ یبه بررس یترقیکه به طور عم کنداین امکان را فراهم می د،یمارگارت م اتیبر اساس نظر نگاریقومخوانش . شود لیتبد

 همف یقدرتمند برا یابزار عنوانبه تواندیم وهیش نی. امیکن لیها تحلو رفتار انسان تیهو یرا بر رو شنیمیان راتیو تأث پرداخته یو اجتماع

و  تیفرهنگ، هو یینحوه بازنما یبه بررسمید در این حوزه  مدرن به کار رود. یایدر دن یانسان یهایدگیچیمختلف و پ یهابهتر فرهنگ

 گردد.های کاربردی اشاره میچندی از این شاخصهبه   ادامه. در پردازدیمسینمایی در آثار  یرفتار اجتماع

 تیفرهنگ و هو . 1



 

 

تواند به تفسیر انیمیشن، محقق می نگاریقومها پرداخته است. در خوانش مارگارت مید به بررسی تنوع فرهنگی و تأثیرات آن بر رفتار انسان

 خوبیبهتوانند یک فرم هنری می عنوانبهها ها بپردازد. انیمیشنها و داستانهای مختلف در شخصیتها و هویتنحوه بازنمایی فرهنگ

 .(Mead, 1928) های فرهنگی و اجتماعی جوامع مختلف را به تصویر بکشندویژگی

 تینقش روا .2

توانند هایی هستند که میها معمولاً دارای داستانانیمیشن .(Mead, 1970) دهی به فرهنگ تأکید داشتها در شکلروایتمید بر اهمیت 

تری از چگونگی تواند به درک عمیقها میها و ساختار داستانی انیمیشنها، باورها و رفتارهای فرهنگی را منتقل کنند. تحلیل روایتارزش

 .املات اجتماعی کمک کندبازنمایی فرهنگ و تع

 یبصر لیتحل .3

در فرهنگ  یبصر راتیبر تأث دیاست. م یبصر یهاطیو مح ها،تیشخص یمانند رنگ، طراح یعناصر لیشامل تحل نگاریقومخوانش  وهیش

 .کمک کند یو اجتماع یفرهنگ یهاامیبه انتقال پ تواندیم یرسانه بصر کی عنوانبه شنیمیداشت و ان دیتأک

 تجربه تماشاگر .4

 تواندیتوسط تماشاگران م هاشنیمیان ریو تفس افتیراستا، مطالعه نحوه در نیداشت. در ا دیفرد تأک یبر رو یو فرهنگ یاجتماع راتیبه تأث دیم

 .ها استفاده کردداده یآورجمع یبرا هایها و نظرسنجاز مصاحبه توانیبر جامعه کمک کند. م شنیمیان یفرهنگ راتیاز تأث یبه درک بهتر

 یانهیزم لیحلت. 5

 یهانهیمحتواها در زم یمعنا یاست که به بررس قیروش تحق کی شود،یمحتوا هم گفته م لیتحل ایبستر  لیبه آن تحلکه  یانهیزم لیحلت

و  ریتفس ،یریگاز نحوه شکل یترقیتا فهم دق کندیبه محققان کمک م لیتحل نی. اپردازدیم یاسیو س ،یخیتار ،یاجتماع ،یخاص فرهنگ

های اجتماعی، کند تا بفهمیم چگونه زمینهاین نوع تحلیل به ما کمک میمختلف به دست آورند.  یهادر بافت موردمطالعه یمحتوا ریتأث

انیمیشن که در دوران ، در یک مثالعنوانبه .گذارداقتصادی و تاریخی که انیمیشن در آن تولید و توزیع شده است، بر محتوای آن تأثیر می

هایی که رکود اقتصادی تولید شده است، ممکن است موضوعات مرتبط با فقر و نابرابری اجتماعی بیشتر به چشم بخورد. همچنین، انیمیشن

 .های آن زمان باشندها و ارزشدهنده ایدئولوژیاند، ممکن است بازتابهای خاص تاریخی ساخته شدهدر دوره

 :امل بررسی موارد زیر استش ،تحلیلنوع این 

 ها و هنجارهای اجتماعی بر محتوای انیمیشنبررسی نحوه تأثیر روابط اجتماعی، فرهنگ :های اجتماعیزمینه. 

 تحلیل تأثیر شرایط اقتصادی، مانند رکود یا رونق اقتصادی، بر تولید و محتوای انیمیشن :های اقتصادیزمینه. 

 هاوقایع تاریخی و تغییرات سیاسی بر انیمیشنبررسی تأثیر  :های تاریخیزمینه. 

محیطی  هایشاخصهنقش ها داشته باشیم و ها و معانی پنهان در انیمیشنتواند به ما کمک کند تا درک بهتری از پیاماین نوع تحلیل می

 را دریابیم.ها مختلف بر روی محتوای آن

 

 )مأخذ: نگارنده(.انیمیشن بر اساس آراء مارگارت مید  نگاریقومهای خوانش شاخصه. 1جدول 



 

 

 شاخصه توضیحات

های مختلف در ها و هویتها. تفسیر نحوه بازنمایی فرهنگبررسی تنوع فرهنگی و تأثیرات آن بر رفتار انسان

 .هاها و داستانشخصیت

 فرهنگ و هویت

ها برای درک بازنمایی فرهنگ ساختار روایی انیمیشنها و دهی به فرهنگ. تحلیل داستانها در شکلاهمیت روایت

 .و تعاملات اجتماعی

 نقش روایت

 های بصری.ها، و محیطتحلیل عناصر بصری مانند رنگ، طراحی شخصیت

 .های فرهنگی و اجتماعیتأثیرات بصری در انتقال پیام 

 

 تحلیل بصری

 ها توسط تماشاگران.مطالعه نحوه دریافت و تفسیر انیمیشن

 .هاآوری دادهها برای جمعها و نظرسنجیاستفاده از مصاحبه 

 

 تجربه تماشاگر

 های اجتماعی، اقتصادی و تاریخی که انیمیشن در آن تولید و توزیع شده است.بررسی زمینه

 .ها بر محتوای انیمیشنتحلیل تأثیر این زمینه 

 

 ایتحلیل زمینه

 

 

   نمونه مورد مطالعه لیتحل ها:یافته

های یکی از نمونه 43شاهدخت کاگویاداستان ها و جوامع دارند. انیمه های تصویری، نقش مهمی در بازنمایی فرهنگعنوان رسانهها بهانیمیشن

، یک اثر فانتزی تاریخی است که م2013محصول سال این انیمه  .به تحلیل آن پرداخت نگاریقومتوان از دیدگاه ای است که میبرجسته

تولید  46تاکاهاتا ساخته شده است. این انیمه توسط استودیو جیبلی نوشته شده و به کارگردانی 45و ایسائو تاکاهاتا 44کو ساکاگوچیتوسط ری

معرفی  48برای رقابت در بخش بهترین انیمیشن اسکار م2015شده است. این اثر در سال  ساخته 47شده و موسیقی آن توسط جو هیسایشی

 یبه مسائل شنیمیان نیا. (7)تصویر  است 49بامبو شکنداستان . داستان این انیمه برگرفته از یک داستان فولکلور ژاپنی به نام (6)تصویر  شد

از یک  یافتهبسطتصویری  کاگویا داستان شاهدخت انیمه .پردازدیم یو خانوادگ یجتماعا یزنان در جامعه، و فشارها گاهیجا ت،یمانند هو

رود، با جزئیات لطیف و طنزآمیز همراه است. این انیمه با داستانی قوی و که از استودیو جیبلی انتظار می طورهماناست که  نقاشی آبرنگ

ای نواز، اما مناسب کودکان نیست و بیشتر برای بزرگسالان تولید شده است. این اثر با کیفیت جادویی و مضمونی سنگین، تجربهچشم

 دهد. انگیز را ارائه میشگفت
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 خلاصه داستان الف.

بیند که در دل خود یک در جنگل، درخت خیزران نورانی را می بامبو شکنشود که مرد می آنجا آغازاز  کاگویا داستان شاهدختداستان انیمه 

کند و در برد تا با کمک همسرش او را بزرگ کنند. کاگویا بسیار سریع رشد میاست. او دختر را به خانه می دادهیجاشاهزاده خانم کوچک را 

گیرند که او باید یک زندگی اشرافی داشته باشد و تواند راه برود، حرف بزند و شعر بخواند. پدر و مادر کاگویا تصمیم میکمتر از یک سال می

خواهد به ماه برگردد. جوانی است، با شرایط جدید همخوانی ندارد و دلش می شوروشوق. اما کاگویا که پر از روندبه همین دلیل به شهر می

فراوان  یهاسؤالبا ایجاد  کاگویا داستان شاهدختانیمه  .در نهایت، او باید تصمیم بزرگی بگیرد: ادامه زندگی روی زمین یا بازگشت به ماه

مانند. شخصیت کاگویا در طول انیمه به شکل منطقی و بالغ نمایش داده پاسخ میبی هاسؤالخی از این شود و بردر ذهن مخاطب شروع می

گیرد. ها بهره کافی نمیآناما از  کند؛یمهای زیادی را وارد داستان ها دچار پریشانی است. این انیمه شخصیتشود، اما در برخی قسمتمی

با رسد همه چیز را است که به نظر می یاگونهبهاز مخاطبان را راضی کند و سرعت داستان نیز  گرافیک خاص انیمه ممکن است تعداد کمی

 .گذارد تا به پایان شکوهمندش برسدپشت سر می شتاب

 فرهنگ و هویت ب.

بازتاب  ای یاخلاق یهادرس عنوانبهاغلب  انهیعام یهاافسانه. کندیماستفاده  یژاپن ریاز فولکلور و اساط توجهیقابلطرز به  لمیف نیا

را در مورد  ییهانشیب تواندیم ایکاگو دختداستان شاهعناصر در  نیا بیترک یچگونگ وتحلیلتجزیه. کنندیمعمل  یاجتماع یهاارزش

 .فرد آشکار کند یهاانتخاب یامدهایاجتماع، و پ تیاهم عت،یمانند احترام به طب رد،یگیقرار م دیمورد تأک یدر فرهنگ ژاپن هک ییهاارزش

 .اند فرهنگ و تاریخ ژاپن را به مخاطبان جهانی معرفی کنندخوبی توانستهها بهاین روایت

 و زمان تیروانقش  ج.

 دهدیامکان را م نیا نندهیامر به ب نیو ا شودیم تیروا یرخطیبه شکل غ شنیمیمهم است. ان اریداستان و گذر زمان در آن بس تیروا نحوه 

 .پردازدیها مانسان یآن بر زندگ ریمفهوم زمان و تأث یبه بررس کیتکن نیببرد. ا یپ هاتیشخص اتیکه به عمق احساسات و تجرب

 ساختار داستان 

ها و از ارزش یساخته شده، انعکاس ،بامبو شکنداستان  میلادی، قرن دهم یژاپن انهیکه بر اساس قصه عام داستان شاهدخت کاگویا 

 تیدر سراسر روا یزودگذر زندگ عتیاحترام و طب فه،یوظ نی. مضام( .1994Katagiri et al, 81) است 50آنیجامعه دوره ه ورسومآداب

 .دهدیو معاصر ژاپن ارائه م یخیاردرباره جامعه ت ییهانشیمشهود است و ب

 یبصر تحلیل عناصرد. 

 قرار دارد 51مونویکابا مرکب و ام یژاپن، مانند نقاش یسنت یهنر یهافرم تأثیرتحت شاهدخت کاگویا داستان شنیمیسبک ان 

(Armbruster, 1972, 31)نهیزم کیرا در  تیبلکه روا دهند؛یم شیرا افزا یشناختییبایز تیجذاب تنهانهسبک  یهاانتخاب نی. ا 

شاعرانه  ییبه خلق فضا فردمنحصربه یهنر یو طراح شنیمیدر ان یدست یهاکیاز تکن استفاده .کنندیم دارشهیر یژاپن وضوحبه یفرهنگ

داستان  یمفهوم فرهنگ تیامر به تقو نیشباهت دارد و ا یژاپن یسنت یهایبه نقاش ینوعبه شنیمیان نیا یکمک کرده است. سبک هنر

 (.9و  8)تصاویر  کندیکمک م
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 تصاویر و نمادها 

ها و معماری پردازد. از لباسبا استفاده از تصاویر و نمادهای فرهنگی ژاپنی، به بازنمایی فرهنگ سنتی این کشور می شاهدخت کاگویاانیمه  

است، از جنگل  یفرهنگ یسرشار از نمادها مهیان. انددقیق و با جزئیات به تصویر کشیده شده به طورهای سنتی، همه گرفته تا مراسم و آیین

 ینمادها برا نیاست. ا یزودگذر خوشبخت عتیو طب یافتنیندست یهااز خواسته یو استقامت است تا ماه که نماد یپاک انگریبامبو که نما

 هستند. یضرور شود،یمنتقل م شنیمیان قیکه از طر یترقیعم یفرهنگ یهاامیدرک پ

   بامبو .1

توسط  ایکاگو شاهدخت داکردنیپبا  لمیدر ف نمادین نهیزماین  است. " و رشد پذیری، انعطافاستقامت ،یپاک"نماد بامبو در فرهنگ شرقی 

و استقامت مرتبط است و  یمعمولاً با پاک ی. بامبو در فرهنگ ژاپن(10)تصویر  شودیدرخشان آغاز م یساقه بامبو کیدرون  بامبو شکن کی

 .(URL 10) است شاهدخت ینیخالص و فرازم عتینماد طب



 

 

 

 (URL 11) ایشاهدخت کاگو شنیمیاز ان یینما. 10تصویر 

   ماه .2

از ماه  ایکاگو شاهدخت، لمیدر ف. (Burke, 1994) است" یو اله یزودگذر خوشبخت عتیطب ،نیافتنیدست یهاخواسته" نمادماه اغلب 

 کی انگرینما نی. ماه همچنهاستشهیبازگشت به ر یریناپذو اجتناب یویدن یهادهنده زودگذر بودن لذتآمده و بازگشت او به آنجا نشان

 .(11)تصویر  کندیپرنسس را منعکس م دسترسرقابلیغو  یاست که جوهره اله نیافتنیدستقلمرو بالاتر و 

 

 (.URL 11) ایشاهدخت کاگو شنیمیاز ان یینما. 11تصویر 

 

  ()ساکورا لاسیگ یهاگل .3

هر بهار به مدت که  فیو ظر بایز یهاگل نیا هستند." ییبایو ز یزودگذر زندگ عتیطب" نمادهای گیلاس در فرهنگ ژاپن، عموماً شکوفه

و  زهایچ یداریاز ناپا یآگاه یکه به معنا” مونو نو آواره“ یهستند و با فلسفه ژاپن یزندگ یگذرا ییبایز ادآوری شوند،یشکوفا م یکوتاه

شده  دهیکش ریبه تصو یاگسترده به طور یژاپن یو آثار هنر هالمیموضوع در ف نیدارند. ا یدر گذر آنهاست، همخوان میاحساس اندوه ملا

 ییبای. زدکنیم دیموضوع زودگذر بودن )مونو نو آواره( تأک یکه بر رو است پرتکرار فیموت کی لاسیگ یهاگل ،لمیدر ف (.URL 11) است

 .(12)تصویر  کندیرا منعکس م ایکاگو شاهدختزودگذر  یهاو غم هایمدت است و شادها کوتاهگل نیا



 

 

 

 (.URL 11)  ایشاهدخت کاگو شنیمیاز ان یینما. 12تصویر 

   فصول  .4

 یاز کودک، را ایکاگو شاهدخت یمراحل مختلف زندگ لمیفصول در ف رییتغ است." یزندگ یهاگذر زمان و چرخه" ها اغلب نمادچرخش فصل

 شرفتیخاص خود را به همراه دارد که نماد پ یهاو چالش ییبایهر فصل ز .دهدینشان م ،تختیمحدودش در پا یشاد او در روستا تا زندگ

   .است یزندگ یعیطب

   و پوشش هالباس  .5

در  ایکاگو شاهدختمفصل  یهالباس ،لمیدر ف، اساسنیبرااست.  یو دگرگون تیهو ،یاجتماع تیوضع ها عمدتاً نمایانگرلباس لیوشماشکل

اش . پوشش سادهکندیم انینما زیرا ن یبه دام افتادن او در انتظارات اجتماع نیاما همچن ؛اوست یبالا طبقه اجتماعیدهنده نشان تختیپا

 .(14و  13)تصاویر  و اصالت است یآزاد انگریدر روستا نما

                                   

 (.URL 11) ایشاهدخت کاگو شنیمیاز ان یی. نما14 ریتصو                                     (.URL 11)  ایشاهدخت کاگو شنیمیاز ان یی. نما13 ریتصو

  بامبو شکن خانه  .6

در ارتباط است  عتیاست که با طب تیو رضا یسادگ یخانه نماد زندگ نیدر تضاد است. ا تختیبا عمارت مجلل در پا شکن خانه ساده بامبو

 .(15)تصویر  آن را دارد یآرزو ایکاگو شاهدختو 



 

 

 

 (.URL 11) ایشاهدخت کاگو شنیمیاز ان یی. نما15 ریتصو

کاوش  کیرا به  ایداستان شاهدخت کاگوو  دهندنشان می را یو اجتماع یفرهنگ یرهایاز تفس یتاروپود غن کی در کنار یکدیگرنمادها  نیا

 کنند.می لیتبد یانسان تیو وضع یژاپن یهادر ارزش قیعم

 پردازیشخصیت 

عنوان نمادی از زنانگی و زیبایی های مختلف در جامعه ژاپنی هستند. از شاهدخت کاگویا بهها و جایگاهنمایانگر نقشهای این انیمه شخصیت 

زن مستقل و پر از آرزوها و  کی عنوانبه ایکاگو تیشخص. ای از فرهنگ ژاپنی هستندهای دیگر که هر کدام نمایانگر جنبهتا شخصیت

با انتظارات جامعه  حالنیدرعکند و  دایخود را پ تیژاپن است. او در تلاش است تا هو یزنان در جامعه سنت یهادهنده چالشاحساسات، نشان

 .ژاپن منجر شود نگو فره خینقش زنان در تار یو بررس یبه نقد اجتماع تواندیموضوع م نیمقابله کند. ا

 تجربه تماشاگر 

داشته باشند. برای مثال،  شاهدخت کاگویاهای متفاوتی از انیمیشن های فرهنگی و اجتماعی مختلف ممکن است برداشتتماشاگران از زمینه

ای موجود در داستان برقرار کند، زیرا این عناصر بخشی از تری با عناصر فرهنگی و افسانهیک تماشاگر ژاپنی ممکن است ارتباط عمیق

های جدید و جالبی از فرهنگ جنبه عنوانبههای دیگر ممکن است این عناصر را در مقابل، تماشاگرانی از فرهنگ .او هستند فرهنگیمیراث

توان نحوه دریافت و تفسیر آن توسط برای درک بهتر تأثیرات فرهنگی انیمیشن، می .ها باشندژاپنی ببینند و به دنبال درک و تفسیر آن

های فرهنگی و توسط تماشاگران از زمینه شاهدخت کاگویابا مطالعه نحوه دریافت و تفسیر انیمیشن در نتیجه رد. تماشاگران را مطالعه ک

 شود.حاصل میاز تأثیرات فرهنگی این انیمیشن  تریروشنک ادرااجتماعی مختلف، 

 ایتحلیل زمینه 

 گرایانههای ملینقش جنبش  .1

اند. کشور داشته نیا یفرهنگ داتیبر تول یادیز ریدر ژاپن تأث انهیگرایمل یهاجنبش: یفرهنگ ییبر بازنما ییگرایمل ریتأث .1-1

 ترقیدق ییاند که به بازنماکمک کرده ایشاهدخت کاگو مهیمانند ان یآثار دیبه تول ،یو فرهنگ یمل تیبر هو دیها با تأکجنبش نیا

 (. 1403 ،محمدزاده و صفورا ،ییرزایاند )مپرداخته ینفرهنگ ژاپ تریو واقع

کشور  نیا یمل تیهو ییژاپن، به بازنما یخیو تار یبر عناصر فرهنگ دیبا تأک ایشاهدخت کاگو مهیان: یمل تیهو ییبازنما  .2

  جذاب و آموزنده است. زین یمخاطبان جهان یبلکه برا یمخاطبان داخل یتنها برانه هاییبازنما نیپرداخته است. ا



 

 

که  یدوران ؛ژاپن دارد نآیدر دوره ه شهیر فیلم، یمهم است. داستان اصل اریداستان بس یخیبافت تار درک :یخیتار نهیزم  .3

ها، ارزش رایز د،یافزایم تیبه روا ییهاهیلا نهیزمپس نیشناخته شده است. ا اشهنری یفرهنگ دربار و دستاوردها خاطربه

 52«مونو نو آواره»مانند  یمیمفاه ن،آیدر دوره ه .(16)تصویر  کندیآن دوران را منعکس م یاجتماع یو ساختارها یشناسییبایز

 نی. اافتندیانعکاس  اتیدر هنر و ادب خوبیبه ییو قلمرو ماورا ی( و ارتباط جهان مادییبایبابت گذرا بودن ز بای)احساس اندوه ز

. حضور شوندیدر ماه القا م یزندگ یاو و جاودانگ ینیمدت زمکوتاه یزندگ انیتضاد م قیاز طر ایشاهدخت کاگودر داستان  میمفاه

 است. نآیدربار در جامعه ه یبالا گاهیدهنده جابازتاب زیتصاحب دل او ن یامپراتور در داستان برا

 

 (.URL 12م )17اواخر قرن یی، وسای یکوچیک ، اثر:نآیدربار ژاپن در دوره هِ استمداریس ناگایچینو م وارایفوج. تصویری از 16تصویر 

 

 یتیجنس هاینقش  .4

 بادررابطه ویژهبهاعمال شده بر زنان،  یهاتیبر محدود ای. تجارب کاگوکندیارائه م یسنت یتیجنس یهابه نقش یانتقاد ینگاه لمیف نیا

شده توسط جوامع  لیتحم یهاتیمحدودبر  یریتفس عنوانبه توانمیهنجارها را  نی. مبارزه او با اکندیم دیتأک یازدواج و انتظارات اجتماع

 .معاصر دانست یهانهیزمو هم در  یخیهم از نظر تار ردسالار،م

 خانواده مندیکنش .5

قرار  یعشق و تعارض مورد بررس ،یخانوادگ یوندهایپ یدگیچی. پکندیم یدر داستان باز یاش نقش مهمخوانده نیو والد ایکاگو نیب رابطه

 یرا درباره ساختارها ییهابحث تواندیجنبه م نیفرد را شکل دهد. ا تیهو تواندیم نیکه چگونه انتظارات والد دهدیمو نشان  ردیگیم

 .کند جادیا یریو درگ یعشق، فداکار یمختلف و موضوعات جهان یهافرهنگ رخانواده د

 یفلسف نیمضام  .6

 عنوانبه توانیرا م ای. سفر کاگوپردازدیم یزندگ یگذرا تیو ماه تیهو یجستجو ،یخوشبخت تیمانند ماه یبه موضوعات فلسف لمیف نیا

 .فکر کنند رییتغ یریناپذها و اجتنابخواسته ،یتا در مورد زندگ کندیرا وادار م نندگانیکرد و ب ریتفس یاز تجربه انسان یااستعاره



 

 

 زیستمحیطو  عتینقش طب  .7

و  عتیدهنده احترام به طبنشان زیستمحیطبا  هاتیو ارتباط شخص یعیمناظر طب شینما. کندیم فایا یدیکل ینقش شنیمیان نیدر ا عتیطب

 یعیطب یایبا دن ایارتباط کاگو .شودیم دهیاش دو خانواده ایمربوط به کاگو یهادر صحنه ژهیوارتباط به نیاست. ا یآن در فرهنگ ژاپن تیاهم

 اندازنیطن یعیبه حفظ منابع طب ازیو ن یداریمعاصر در مورد پا یهابحثموضوع در  نیاست. ا زیستمحیطبا  تیرابطه بشر یادآوری عنوانبه

 .شودیم

 (.2گردد )جدول ارائه می 2شده، جدول شماره بندی و پیکربندی خلاصه مباحث طرحبه عنوان جمع

 مارگارت مید )مأخذ: نگارنده(.های تحلیلی خوانش اتنوگرافیک انیمه شاهدخت کاگویا بر اساس آراء . شاخصه2جدول 

 نمونه تصاویر هاویژگی ی تحلیلهاشاخصه

 

 فرهنگ و هویت

 -ه های عامیانافسانه - یاساطیر ژاپن -ر فولکلو
احترام به  - یهای اجتماعارزش - یهای اخلاقدرس
د های فرپیامدهای انتخاب -ع اهمیت اجتما -ت طبیع
 مخاطبان جهانی -ن تاریخ ژاپ - یفرهنگ ژاپن -

 

 
 

 

 

 نقش روایت

 -ن نحوه روایت داستا
روایت  -ن گذر زما

احساسات  - یغیرخط
ا هشخصیت و تجربیات

تأثیر  -ن مفهوم زما -
زمان بر زندگی 

 هاانسان

 

قرن  - یقصه عامیانه ژاپن
 -ا هارزش -م ده

جامعه دوره  -ورسوم آداب
 -ه مضامین وظیف -ن آهی

زودگذر طبیعت  -م احترا
جامعه تاریخی  - یزندگ

 جامعه معاصر ژاپن -ن ژاپ

 

 

 

 

 

 

 

 تحلیل بصری

 
 
 

های هنری سنتی فرم
ای  - یسوم -ن ژاپ

 -()نقاشی با مرکب
جذابیت  -مونو امکی
زمینه  - یشناختزیبایی

 - یفرهنگی ژاپن
 - یهای دستتکنیک

طراحی هنری 
فضای  -فرد منحصربه
مفهوم  -ه شاعران

 داستانفرهنگی 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

تصاویر 

 و نمادها

 ،یپاک: بامبو

استقامت و 
  رشد
 

 

 
 

: ماه
 یهاخواسته

 ،نیافتنیدست
 عتیطب

زودگذر 
و  یخوشبخت

 ی.اله
 

 
 

 

 یهاگل

 لاسیگ

(: )ساکورا
 عتیطب

زودگذر 
و  یزندگ

  ییبایز

 

 
 



 

 

 

گذر : فصول

زمان و 
 یهاچرخه
  یزندگ
 

 

و  هالباس

: پوشش
 تیوضع

 ،یاجتماع
و  تیهو

  یدگرگون
 

 

 
 

 بامبو خانه

: شکن
تواضع، 

و  یسادگ
ارتباط با 

  عتیطب
 

 

 

 :پردازیشخصیت
 - یزنانگی و زیبای

 - یهای فرهنگ ژاپنجنبه
های چالش -ل زن مستق

ن جامعه سنتی ژاپ -ن زنا
نقش  - ینقد اجتماع -

 زنان

 

 
 

 

 تجربه تماشاگر

ت های متفاورداشتب - یاجتماعهای فرهنگی و زمینه
 -فرهنگی میراث - یاعناصر فرهنگی و افسانه -

داستان،  -ا هها و نظرسنجیمصاحبه -ر درک و تفسی
تحلیل تأثیرات  - یهای فرهنگها و پیامشخصیت

 هاها و ارزشانتقال و بازنمایی فرهنگ - یفرهنگ

 

 

 

 ایتحلیل زمینه

های نقش جنبش

 گرایانهملی

گرایی بر تأثیر ملی

 بازنمایی فرهنگی

 

 بازنمایی هویت ملی

 یخیتار نهیزم

 
  یتیجنس هاینقش

  خانواده مندیکنش



 

 

  یفلسف نیمضام

  زیستمحیطو  عتینقش طب

 

 شنهادهایپو  یریگجهینت

کرد.  یبررس ینگارقوم چهیدر قیها را از طرآن توانیکه م کندیارائه م یو فلسف یاجتماع ،یفرهنگ نیاز مضام یغن هنر انیمیشن، ترکیبی

 نگاریقوم خوانش. کندیم لیتبد تأثیرگذار یهنر رسانه کیبا موضوعات معاصر، آن را به  یسنت یهاتیرواآمیزی در هم این هنر ییتوانا

زبان و  ها،تینمادها، روا لی. تحلکندفراهم می ترقیتر و عمصورت جامعرسانه را به نیها و جوامع در افرهنگ ییبازنما امکان ها،شنیمیان

 یفرهنگ یبه تصورات و باورها یدهرسانه در شکل نیبه شناخت بهتر از نقش ا تواندیم هاشنیمیان یاجتماع راتیو تأث ،یفرهنگ یهاگفتمان

 ،یفرهنگ تیهو تیبه تقو توانندیم ،یرتمند فرهنگابزار قد کیعنوان به هاشنیمینشان داد که ان پژوهش نیاهای حاصل از یافتهکمک کند. 

 یایدر دن ژهیوبه ،نگاریقوم دگاهیاز د هاشنیمیان لی، مطالعه و تحلروازاینکمک کنند.  یفرهنگانیمارتباطات  جادیو ا ،فرهنگیمیراثحفظ 

 یرا برا یدیجد یهاراه لم،یف ژهیوبه یبصر یهااز رسانه یریگبا بهره دیمارگارت م دارد. یاژهیو تیامروز، اهم شدة یو جهان یچندفرهنگ

همچنان  یهنر بصر یهافرم گریو د شنیمیان نما،یبلکه در س یشناستنها در انساناو نه ریها و جوامع گشود. تأثفرهنگ شیمطالعه و نما

بخش کمک کرد و الهام یفرهنگنیدرک متقابل ب یتقابه ار ،یانسان یزندگ یهنگانتقال ابعاد فر یبرا لمیف یریکارگ. او با بهشودیحس م

ی، انهیزم لیتحل، تیفرهنگ و هونگاری اعم از عناصر اصلی روش مید در مردم  شد. ینگاران و هنرمندان بصراز مردم یدیجد یهانسل

از طریق نگاری آثار انیمیشن، قابل استفاده است. عنوان الگویی ساختارمند در خوانش مردمبه تیروا نقشو  تماشاگر تجربهی، بصر لیتحل

 ،یعناصر بصر لیبا تحلبا تکیه بر آراء و روش مارگارت مید و  شاهدخت کاگویانگارانه در یک مطالعه موردی با عنوان انیمه خوانش قوم

 شنیمیتوسط ان یو اجتماع یفرهنگ ورسومآدابو نقد  ییبازنما یاز چگونگ یترقیدرک عم مه،یدرون ان یفرهنگ یساختار داستان و نمادها

های دقیق، به بازنمایی فرهنگ و جامعه ژاپنی پردازیها و شخصیتبا استفاده از تصاویر، روایت کاگویا داستان شاهدختانیمه  .حاصل شد

اند هویت ملی و فرهنگی را که توانستهگرایانه بر تولیدات فرهنگی است های ملیای برجسته از تأثیر جنبشپرداخته است. این انیمه نمونه

 یبرا تواندیم شنیمیکه ان دهدینشان م مناسب از حوزه این مطالعه،نمونه  کی عنوانبه یاکاگو شاهدخت داستان .خوبی به تصویر بکشندبه

از  فیظر یریتصو در خدمت ارائه لمیف یو داستان ی. عناصر بصرردیقرار گ مورداستفاده یو اجتماع یفرهنگ ورسومآدابو نقد  دادننشان

 اند.قرار گرفتهکشور این و معاصر  یخیتار یاجتماع یهابه ارزش ینگاه ، و نیزپنچه در داخل و چه در خارج از ژا نندگان،یفرهنگ ژاپن به ب

   منابع

 ی.و اجتماع یپژوهشکده مطالعات فرهنگ، نگاری ایرانیمردم(. 1400رحمانی زاده، جبار. ) -

 ، فخراکیا.(4 اپچ) نگاری هنرمردم(. 1401فاضلی، نعمت الله. ) -

 یهاشنیمیدر ان تیهو یریگو شکل یفرهنگ یۀسرما لی(. تحل1403. )یمحمدعل ،صفورا ی؛مهد ،محمدزاده ؛حامد ی،یرزایم -

  .57-40(، 37)13، پیکرهنشریه ، ویبورد ریپ «یفرهنگ یۀسرما» یۀبراساس نظر ،«ییراتاتو»و  «یا -وال» ،«زانیانگشگفت»

.html19267https://paykareh.scu.ac.ir/article_  

، رانیا یانسان شناس یپژوهش هانشریه ، مردم نگاری و نیم قرن تغییر و تحول در فرهنگ حرفه ای انسان شناسی(. 1390نفیسی، نهال. ) -

1(1 ،)61-78 ..html30595https://ijar.ut.ac.ir/article_  

با استفاده ی؛ فیپژوهش ک یکردهایاز رو یکی عنوانبه نگاریقوم یروش شناس»(. 1394. )اللهفیسقمشی،  اللهیفضلیوسفی، مهدی و  -

  1898769https://www.magiran.com/p .107 -93 ، (11)6، یپژوهش در علوم انسان اریعنشریه  ،«خیش یاز کتاب مهمان ها

https://paykareh.scu.ac.ir/article_19267.html
https://ijar.ut.ac.ir/article_30595.html
https://www.magiran.com/p1898769
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1 0 Capoeira 

 بود. کایمتحده آمر الاتیاهل ا سندهیاستاد دانشگاه و نو لسوف،فیم؛ 1924 –2013 (،Arthur Dantoآرتور دانتو )  11
 بود. یشناس مشهور فرانسونشانهو  یمنتقد فرهنگ ،یادب پردازهینظر لسوف،یف سنده،نوی ؛(مRoland Barthes( ،) 1915– 1980)رولان بارت   12

1 3 Ethnology 
1 4 Ethnos 
1 5 Ethnologia 

ضی، کتابدار و ( یک دانشمند روشنفکر اتریشی با اصالت اسلواکی، مورخ، قام1۷1۸- 1۷۸۳) (Adam František Kollár) آدام فرانتیسک کولار 16

 (.Schuster & Stolarik: 2004) مشاور ملکه ماریا ترزا بود
1 7 Historiae Ivrisqve Pvblici Regni Vngariae Amoenitates 
1 8 Edward Hall 

 .ندیآیشمار مبه هیانوسیاز قاره اق یبخش ریجزا نیآرام است. ا انوسیدر اق رهیجز 1000از  ینام گروه ینِزیپُل  19
2 0 Coming of Age in Samoa 
2 1 David Bordwell 
2 2 Trobriand Islands 
2 3 Richard Dyer 
2 4 Anthony Appiah 
2 5 Timothée Ingold 
2 6 David Harvey 
2 7 Richard Sennett 
2 8 Gregory Bateson 
2 9 Balinese Character 
3 0 Re-invention 
3 1 Moana 
3 2 Hayao Miyazaki 
3 3 Pixar Co. 
3 4 Hercules 
3 5 Coco 
3 6 Encanto 
3 7 Zootopia 
3 8 Prince of Egypt 
3 9 Frozen 
4 0 Mulan 
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4 4 Riko Sakaguchi 
4 5 Isao Takahata 
4 6 Studio Ghibli 
4 7 Joe Hisaishi 
4 8 Academy Award for Best Animated Feature 
4 9 The Tale of the Bamboo Cutter 

 یو عصر فئودال رسدیژاپن به آخر م یباستان خیدوران تار آنی. با دوره هِردیگیرا در بر مم 1185تا  794 یهاسال یژاپن فاصله زمان خی( در تارHeian) آنیدوره هِ  50
 .(URL1) شودیآغاز م

–710است که به دوره نارا ) شدهینقاش یدار از نوارهانگاره یافق تیروا ساختار کی، «دارنوار نگاره» یبه معنا ،(Emakimono) مونویکاام س،ینودست یهانگاره  51

 .(Wiebe & Slater, 2006, 202) گرددیماز( در ژاپن بم 794
5 2 Mono no aware 


